RENCONTRE 13
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Jésus guérit Bartimée

4 \

BD : la guérison
de Bartimee

Consignes

Découpe les deux rectangles selon les pointillés, page 2 et page 3.
Colorie les dessins.

Evide la partie grise de la page 2.

Plie la page 2 sur la ligne noire.

Mets du scotch en bas de la page 2.

Tu peux raconter I’histoire a I’aide des deux dessins de Bartimée.

Tous droits réservés © Editions Emmanuel. Merci de ne pas diffuser illégalement ce document, en particulier sur internet.



page 2

*J2UJ1UL NS J31Nd1Ed US QUSWINJ0P 33 JUSWSeS3||! JasnyIP sed BU Bp 10JBIA [SNUBWIWT SUORIPT @ SPAISSI SHOIP SNOL




page 3

fasse pour toi ?

Que veux tu que je
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a sauve.

Va, ta foi t’




